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Titel
Fra idé til projekt i en medievirksomhed - Designmetoder som bindeled mellem brugere og businesscase.

Problemformulering
Hvilke designteorier og metoder kan anvendes for at inddrage viden fra kommende brugere i udarbejdelsen af Projektoplæg og Businesscase?
Hvordan kan designmetoderne anvendes i projektarbejdet?
Hvad kan de enkelte designmetoder bidrage med i forbindelse med udarbejdelsen af en Business Case?
Hvordan kan den viden der indhentes ved anvendelse af metoderne, forbedre en Projektproces?
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